Zapraszamy do wspolnej zabawy.

Zwro¢ uwage na to, ze VATSIM to nie jest zwykla gra. Jezeli liczysz, ze po
pietnastu minutach wsiadziesz w samolot, polaczysz sie z kontrola i polecisz,
musimy wyprowadzi¢ Cie z btedu. W swiecie wirtualnego lotnictwa (podobnie
jak w swiecie lotnictwa prawdziwego), czeka Cie wiele nauki, czeka Cie czytanie
wielostronicowych instrukcji i podrecznikow i wiele godzin ¢wiczen. Jezeli
chcesz do nas dolaczyé, nie mozesz sie nieciel;p,liwié, zniecheca¢ niepowodze-
niami. Musisz stara¢ sie SAMODZIELNIE ZNALEZC POTRZEBNE INFORMACIJE, bo
nikt nie bedzie Cie prowadzil za raczke. Pytan typu ,,no to jak w to sie gra” nie
lubimy, ale na wszystkie inne chetnie odpowiemy.

Ponizej znajdziesz podstawowe informacje o sieci VATSIM i zasadach w niej panujacych.
Przeczytanie tego tekstu i dobre jego zrozumienie jest absolutnie konieczne przed
pierwszym potgczeniem z VATSIM. Jezeli myslisz: ,e tam, nie bede czytat takich dtugich
instrukcji”, to VATSIM chyba nie jest dla Ciebie.

Spis tresci

KROK PIERWSZY: Zrozumiec¢ VATSIM
KROK DRUGI: Co trzeba miec¢?
KROK TRZECI: Co trzeba umiec¢?

KROK CZWARTY: Poznaj zasady
KROK PIATY: Zaczynamy loty w sieci !



KROK PIERWSZY: ZROZUMIEC VATSIM

VATSIM to sieC komputerowa, oparta na Internecie, ktorej gtébwnym celem jest
zapewnienie KONTROLI LOTOW pilotom korzystajgcym z symulatorow na domowe
komputery klasy PC. Wirtualny pilot (czyli, jak dobrze péjdzie, niedtugo Ty) taczy sie
z wirtualnym kontrolerem, ktory przekazuje mu instrukcje dotyczace lotu. Przy okazji
pilot widzi w swoim symulatorze réwniez inne samoloty, sterowane przez innych
wirtualnych pilotéw. Piloci komunikujg sie z kontrolerami i innymi pilotami w czasie
rzeczywistym. Mozna wpisywac¢ komunikaty na klawiaturze, albo przekazywac je gtosem
(podobnie jak dziata Skype, jezeli znasz ten program). A wiec koniec z pustymi
lotniskami albo samolotami sterowanymi sztuczng inteligencjq, koniec z komputerowym
gtosem. Bedziesz widziat maszyny sterowane przez prawdziwych ludzi i styszat ich gtosy.

Zasada VATSIM brzmi: ,as real as it gets” (,tak realnie, jak to tylko mozliwe”), dlatego
w sieci uzywa sie wielu przepiséw i procedur wzorowanych na prawdziwym lotnictwie,
a pilotom stawia sie spore wymagania, jezeli chodzi o wiedze.

Korzystanie z VATSIM jest BEZPLATNE, wymaga jedynie rejestracji. Przytaczenie sie do
sieci nie oznacza jednak dla pilotdw ani kontroleréw Zzadnych obowigzkéw. Latamy
i kontrolujemy w wolnym czasie, tak wiec nie zawsze znajdziesz kontrolera na lotnisku,
na ktére akurat polecisz. Sie¢ VATSIM obejmuje caty Swiat i liczy obecnie 85 tys.
uzytkownikow.

Korzystanie z VATSIM wymaga dos$¢ skomplikowanego oprogramowania. Czes$¢ jest
darmowa, a za czes$¢ trzeba zaptaci¢ (szczegoty w dalszej czesci). Stworzenie z tego
oprogramowania dziatajacego systemu nie jest proste, dlatego absolutnie konieczne jest
przeczytanie dotgczonych instrukciji i plikow ,readme”. W Swiecie lotnictwa powszechnie
uzywa sie jezyka angielskiego, dla tego osoby, ktére nie potrafig zrozumie¢ prostego
tekstu w tym jezyku, mogg miec ktopoty.

KROK DRUGI: CO TRZEBA MIEC

Aby potaczy¢ sie z siecig VATSIM trzeba koniecznie mie¢ swéj NUMER PILOTA (PID)
oraz HASLO, ktore otrzymasz po zarejestrowaniu sie na gtdwnej stronie sieci:
http://www.vatsim.net. Bedziesz musiat poda¢ swoje prawdziwe dane osobowe oraz
dziatajacy adres e-mail.

Do wirtualnego latania bedzie potrzebny KOMPUTER. Niestety, jest to zabawa dos¢
wymagajaca, jezeli chodzi o sprzet. Jezeli chcesz w pelni wykorzystac najnowsze
osiggniecia w symulacji, musisz mie¢ procesor przynajmniej 2 GHz, co najmniej 512MB
(a lepiej 1 GB) RAM, dobrg karte graficzng z co najmniej 256 MB RAM oraz karte
dzwiekowa kompatybilng z SB Live! Na stabszych komputerach (1-2 MHz, 256-512 MB
RAM, starsze karty graficzne np. GeForce 3) da sie uruchomic¢ starsze wersje symulatora
albo wersje najnowsza, ale z mniejszg iloscigq szczegdtdw. Wiekszos¢ laptopdéw stabo
nadaje sie do latania (cho¢ nie oznacza to, ze sie nie da). Komputer musi by¢
wyposazony w stuchawki z mikrofonem (najlepiej przyzwoitej jakosci, nie najtansze).
Trzeba rowniez mie¢ joystick, gdyz latanie za pomocg klawiatury jest bardzo, bardzo
niewygodne.

Do latania w sieci VATSIM konieczne jest potgczenie z INTERNETEM. Od biedy da sie
lata¢ na standardowych modemach telefonicznych albo na potaczeniu GPRS. Neostrada
128 i wszystkie sieci typu osiedlowego wystarczajg w zupetnosci.


http://www.vatsim.net/

Musisz rowniez skompletowa¢ i skonfigurowa¢ potrzebne OPROGRAMOWANIE. Tu
sytuacja jest nieco bardziej skomplikowana, przedstawimy jg wiec na schemacie.

INNI PILOC!
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SYMULATOR to jakby ,lotniczy system operacyjny”. Wiekszo$¢ symulatoréw pozwala
bowiem na dowolne rozbudowywanie, poprzez dodawane do niego réznych dodatkow
(np. nowych samolotéw albo scenerii lotnisk). W chwili obecnej 95% uzytkownikow sieci
VATSIM korzysta z symulatora MICROSOFT FLIGHT SIMULATOR (w skrécie FS).
Najnowsza wersja ma oznaczenie FS2004, ale mozna tez korzysta¢ z FS2002 czy nawet
FS2000 i FS98. Symulator ten trzeba kupi¢ (np. przez w sklepie internetowym z
oprogramowaniem lub w sklepach z grami), koszt wersji 2004 to okoto 200 PLN. Mozna
rowniez skorzysta¢ z symulatora X-Plane (http://www.x-plane.org) ktory bardziej realnie
odwzorowuje lot, ale jest ubozszy graficznie.

MODUL £t ACZACY symulator FS z klientem pilota nosi nazwe FSUIPC i mozesz $ciggna¢ go
ze strony http://www.schiratti.com/dowson.html. Wersja podstawowa jest bezptatna, ale
mozesz réwniez jg zarejestrowac (23,- Euro), co da Ci nieco wiecej mozliwosci oraz
pozwoli na korzystanie z niektérych dodatkéw do FS. W wypadku X-Plane modut FSUIPC
nie jest potrzebny.

KLIENT PILOTA to program, ktéry stuzy do komunikowania sie z serwerami VATSIM, a
przez nie z kontrolerami i innymi pilotami. Obecnie istniejg dwa tego typu programy dla
symulatoréw FS, sg to SquawkBox 3 (http://www.squawkbox.ca) oraz FSInn
(http://www.mcdu.com/). Wystarczy Ci jeden z nich, sam musisz zdecydowa¢, ktéry.
Jezeli zdecydowates sie na X-Plane, musisz skorzysta¢ z XSquawkBox
(http://xsquawkbox.net/).

Istniejg réwniez tysigce DODATKOW (darmowych albo ptatnych) do symulatoréw
(gtdownie do FS, dla X-Plane jest ich zdecydowanie mniej), ktére poprawiajg wyglad
samolotéw i lotnisk albo dodaja nowe, pozwalajg kontrolowac¢ pogode i dajg wiele innych
mozliwosci. Jednak nie sg one konieczne i na poczatku lepiej sobie nimi nie zawracac
gtowy.

Jest jeszcze jeden program, ktéry dobrze jest $ciagngé, cho¢ nie jest absolutnie
konieczny. ServInfo (http://avsim.com/hangar/utils/servinfo/) pokazuje sytuacje w sieci
VATSIM, a wiec np. na jakim lotnisku sg kontrolerzy i gdzie w danym momencie latajg
inny piloci. Bez ServInfo wirtualny pilot porusza sie ,po omacku”.

MAPY to bardzo wazne wyposazenie kazdego pilota latajagcego w sieci. Zbiér
podstawowych map dla lotnisk w Polsce znajdziesz na stronach http://www.pl-vacc.org w
dziale MAPY. Najwazniejsze mapy trzeba sobie wydrukowaé, bo trudno przeglada sie je
na ekranie w czasie skomplikowanego podejscia. Pilot, ktéry nie ma map, najwyrazniej
nie rozumie zasady VATSIM ,as real as it gets”.



http://www.x-plane.org/
http://www.schiratti.com/dowson.html
http://www.sguawkbox.ca/
http://www.mcdu.com/en/download.php
http://xsquawkbox.net/)
http://avsim.com/hangar/utils/servinfo/
http://www.pl-vacc.org/

KROK TRZECI: CO TRZEBA UMIEC

Sprawa podstawowa: VATSIM TO NIE JEST MIEJSCE, GDZIE MOZNA NAUCZYC SIE
PODSTAW LATANIA.

PILOTAZ I NAWIGACJA. Aby rozpocza¢ przygode w sieci VATSIM trzeba najpierw
samodzielnie opanowac¢ przynajmniej podstawy pilotazu i nawigacji. Pilot, ktory
kompletnie nie wie o co chodzi, spowodowaltby w sieci duze zamieszanie, psujac zabawe
innym uzytkownikom. Jezeli wiec nigdy nie korzystate$ jeszcze z symulatora, musisz
poswieci¢ kilkadziesigt godzin na opanowanie sztuki latania offline.

Jak nauczy¢ sie lata¢? Polecamy przede wszystkim podrecznik ,Ground School” dotaczony
do Flight Simulatora. Oprdécz tekstow teoretycznych, znajdziecie takze lekcje -
scenariusze, ktére pokazujg w praktyce najwazniejsze elementy pilotazu i nawigacji. Nie
trzeba przerobi¢ absolutnie wszystkiego, ale zdecydowanie zalecamy, aby nauke
zakonczy¢ scenariuszem ,private pilot certificate” - jezeli go zaliczycie, powinniscie
poradzi¢ sobie w czasie pierwszych lotdw online w sieci VATSIM.

Bardzo duzo informacji o pilotazu i nawigacji znajdziecie takze na dwéch stronach po
polsku: http://www.aviation.home.pl oraz http://heading.pata.pl.

A teraz lista zagadnien, ktére trzeba ABSOLUTNIE opanowac, zanim po raz pierwszy
zalogujecie sie w sieci VATSIM:

e Kotowanie po drogach kotowania na lotnisku bez zjezdzania z nich, z utrzymaniem
bezpiecznej predkosci.

¢ Utrzymywanie zadanej wysokosci (z doktadnoscig do 200ft), kursu (z dokfadnoscig
10 stopni) i predkosci (z doktadnoscig 10 weztdw) — zardwno recznie, jak i za
pomocq autopilota.

e Wykonanie startu, fgqcznie z utrzymywaniem po starcie kierunku pasa i statego

wznoszenia.

Nawigacje na podstawie VOR i NDB.

Podejscie wedtug ILS tacznie z utrzymywaniem odpowiedniej predkosci.

Ladowanie bez rozbicia samolotu i zjezdzania z pasa.

Podstawowe réznice miedzy zasadami lotu IFR (wg przyrzadéw) i VFR

(z widocznoscia)

e (Odczytywanie najwazniejszych informacji z map lotniczych, np. znalezienie drogi
kotowania na mapie lotniska albo odczytanie czestotliwosci ILS i kursu podejscia z
mapy podejscia ILS.

e Literowanie lotnicze (A-Alpha, B-Bravo, C-Charli) itd.

Inne elementy nawigacji i pilotazu, jak na przyktad holdingi, podejscia VOR itp. rowniez
sie przydadzg, ale nie musisz ich koniecznie opanowac przed pierwszym lotem w sieci.

OBSLUGA SAMOLOTU. Musisz opanowac¢ obstuge co najmniej jednego samolotu,
ktérym bedziesz latat na VATSIM, a wiec zrozumie¢ znaczenie wszystkich wskaznikow,
przetacznikdéw, wiedziec¢ jakie predkosci utrzymywaé przy starcie, wznoszeniu, przelocie,
znizaniu, podejsciu i ladowaniu, kiedy uzywac¢ klapy itp. Pamietaj, Zze kontrolerzy
najczesciej NIE SA W STANIE odpowiadaé¢ na pytania dotyczace konkretnego samolotu
(np. ,jak witaczy¢ autopilota”) bo jest to zalezne od panelu, z ktoérego korzysta
uzytkownik, a sg setki réznych paneli. W czasie pierwszego lotu w sieci nie bedziesz miat
czasu, aby ,rozgryzac” swoj samolot!


http://www.aviation.home.pl/
http://heading.pata.pl/

OBSLUGA OPROGRAMOWANIA. Musisz opanowac¢ zarédwno obstuge samego
symulatora, jak klientow pilota (SquawkBox 3 lub FSInn). Absolutnie konieczne jest
przeczytanie i dobre zrozumienie krétkich instrukcji obstugi tych programoéw po polsku:

SquawkBox3 ->  http://www.pl-vacc.org/files/SB3 Quick Start PL.pdf
FSInn -> http://www.pl-vacc.org/files/FSInn Quick Start PL.pdf

Zdecydowanie zalecamy jednak przeczytanie petnych instrukcji po angielsku, dotgczonych
do programoéw.

Oto kolejna lista rzeczy, ktére MUSICIE opanowac przed pierwszym lotem:

e taczenie sie z siecig VATSIM

¢ Wysytanie planu lotu

e Ustawianie kodu transpondera, przetaczanie transpondera miedzy trybami ,mode
C"i ,stand by”
Sprawdzanie, czy w poblizu sg zalogowani kontrolerzy.
Wybieranie czestotliwosci, na ktorej bedziecie porozumiewac sie z kontrolerami.
Prowadzenie korespondencji tekstowej z kontrolerami.
Logowanie sie na kanat gtosowy i prowadzenie korespondencji gtosowej (chyba, ze
nie chcecie prowadzi¢ korespondencji glosowej i poprzestaniecie na tekscie).
e Wysytanie prywatnych wiadomosci do innych uzytkownikéw i odpowiadanie na nie.

PODSTAWOWE ZASADY KONTROLI. Musicie wiedzie¢, kiedy, do ktérego kontrolera i
po co sie zgtosi¢ oraz co mozna oczekiwac od kontroli.

Pierwsza sprawa to zrozumienie PODZIALU OBOWIAZKU KONTROLEROW. W sieci VATSIM
spotkacie sie zazwyczaj z kontrolerami na 5 réznych pozycjach:

e DELIVERY (koncowka DEL, np. EPWA_V_DEL) - wydaje zgody na lot.

e GROUND (koncowka GND, np. EPWA_V_GND) - odpowiada za samoloty na
ptytach postojowych oraz drogach kotowania.

e WIEZA (kofAcowka TWR od ,Tower”, np. EPWA_V_TWR) - odpowiada za samoloty
na pasach startowych, wydaje zgody na start i ladowanie.

e ZBLIZANIE (koAcdwka APP od ,Approach”, np. EPWA_V_APP) - odpowiada za
samoloty w promieniu okoto 30-50 mil od najwiekszych lotnisk (w Polsce
Warszawa, Gdansk i Krakow), wznoszace sie po starcie lub znizajace sie po
ladowaniu.

e OBSZAR (koncéwka CTR, np. EPWA_V_CTR) - odpowiada za samoloty w fazie
przelotu miedzy lotniskami

Kontrola w sieci VATSIM utozona jest wedtug schematu piramidy.

EPWW _CTR

EPWA_APP

EPKK_APP EPGD_APP
EPKK_TWR W_
—=
EPKK EPPO EPWA EPLE EPGD

Teraz wazna sprawa: na VATSIM bardzo rzadko zalogowanych jest tylu kontroleréow, aby
obsadzi¢ wszystkie pozycje. Dlatego przyjmujemy zasade, ze kontrolerzy na
~Wyzszych” pozycjach przejmujq obowiazki nieobsadzonych pozycji ,,nizszych”.


http://www.pl-vacc.org/files/SB3_Quick_Start_PL.pdf
http://www.pl-vacc.org/files/SB3_Quick_Start_PL.pdf

Stad prosta zasada: przed rozpoczeciem lotu zgtaszamy sie do kontrolera na NAINIZSZE]
pozycji na naszym lotnisku. Jak jest DEL, to do DEL, jak nie ma, to do TWR, jak nie ma,
to do APP, jak nie ma to do EPWW_V_CTR.

Popatrz na obrazek powyzej. Jezeli bedziesz startowat z Warszawy (EPWA), zgtosisz sie
do EPWA_DEL (to najnizsza obsadzona pozycja). W Krakowie (EPKK), Gdansku (EPGD) i
Poznaniu (EPPO) zgtosisz sie do kontrolera TWR (odpowiednio EPKK_TWR, EPGD_TWR i
EPPO_TWR). Natomiast w Legnicy (EPLE) zglosisz sie od razu do EPWW_CTR. Jezeli
ktéras z tych pozycji nie jest obsadzona - przechodzisz ,pietro wyzej” - np. w Warszawie
zgtaszasz sie do EPWA_GND, a jak nie jest obsadzona, to do EPWA_TWR, a jak i tej
pozycji nie ma, to do EPWA_APP. Czasami przy matym ruchu dochodzi do tego, ze w
Polsce jest jeden kontroler EPWW_V_CTR i wykonuje on obowigzki nie tylko swoje, ale
wszystkich APP, TWR, GND i DEL na wszystkich lotniskach w Polsce. Stowem - kontroluje
wszystkie samoloty w naszym kraju, od poczatku do konca.

Ale uwaga - kontrolerzy przejmuja obowiazki nieobsadzonych pozycji wytacznie PONIZE]
swojej. Czyli bedac w Krakowie nie zgtaszamy sie ani do EPWA_APP ani do EPWA_TWR,
bo oni zajmujg sie lotniskiem EPWA (Warszawa), a nie EPKK (Krakéw). Jezeli zalogowani
sq wytacznie kontrolerzy EPWA, to bedac w Krakowie zadnej kontroli nie otrzymamy
i startujemy bez kontaktowania sie z nikim.

A w jaki sposéb dziata kontrola? Nie jest to wcale trudne - w ruchu kontrolowanym
trzeba mie¢ ZEZWOLENIE (zgode) kontrolera na praktycznie wszystkie manewry. Czyli
zgtaszamy sie do kontrolera i prosimy o zezwolenia.

W czasie standardowego lotu otrzymacie najczesciej takie zezwolenia:

e Zgoda na lot - czyli potwierdzenie, ze w ogdle bedziecie mogli wykonac taki lot i
ze zaplanowana trasa jest prawidtowa. Zgoda na lot obejmuje tez kod
transpondera, jak musicie ustawi¢. (IFR/VFR clearance).

Zgoda na wypychanie i uruchamianie silnikdw (push back and start up).

Zgoda na kotowanie do pasa (taxi).

Zezwolenie na start (take off).

Zgoda na wznoszenie do poziomu przelotowego (c/imb).

Zgoda na znizanie (descent).

Zezwolenie na podejscie - uwaga, nie oznacza to zgody na ladowanie, a jedynie o
ustabilizowanie samolotu na kierunku pasa (approach clearence).

e Zezwolenie na lgdowanie (/anding)

e Zgoda na kotowanie na miejsce postojowe (taxi to gate).

Zadnej z tych czynnoéci ABSOLUTNIE NIE WOLNO WYKONAC BEZ WYRAZNEJ ZGODY
KONTROLERA. Nie ma tu wyjatkow, to ze kontroler nie odpowiada na prosby albo
ze nie potraficie sie z nim skontaktowaé nie stanowi zadnego usprawiedliwie-
nia. Lotnictwo wymaga wiele cierpliwosci.

Kolejna wazna sprawa: kazda zgode nalezy POTWIERDZIC poprzez powtdrzenie
jej tresci. Nazywa sie to ,readback”. Przyktad:

KONTROLER: LOT123, w prawo na kurs 120, wznoszenie do poziomu 70
PILOT: Skrecamy w prawo na kurs 120, wznosimy do poziomu 70, LOT123

W ten sposéb kontroler wie nie tylko, ze ustate$, ale takze, CO USLYSZALES. Jezeli
zrozumiates Zle (np. ustyszates kurs 220 zamiast 120), kontroler Cie poprawi i nie bedzie
problemu. Jednak nigdy nie powtarzaj bezmyslinie tego co ustyszates. Pamietaj: readback
oznacza, 7e ZROZUMIALES wydane polecenie i ze je WYKONASZ. Jezeli dostates
skomplikowang instrukcje, ktorej nie rozumiesz albo nie potrafisz wykonaé, nie rdéb
readbacku, ale dopytaj kontrolera, o co mu chodzi i jak to wykonac.



Dobrym zwyczajem jest notowanie otrzymanych instrukcji, nie musi by¢ to petny tekst,
ale np. liczby i symbole, np. zamiast wznoszenie do poziomu 60 w prawo na kurs 240

mozna zanotowaé T 60 — 240.

A co robi¢, jak nie ma kontroli? Céz, lecie¢ na wtasng reke. Nalezy jednak ustawic
czestotliwos¢ radiowg na 122.800. To tak zwany kanat UNICOM. Jezeli widzisz, ze w
poblizu sg inne samoloty, nalezy na UNICOM informowaé o swoich planach i czyta¢, co
zamierzajg inni, aby unikna¢ zderzenia. Pamietaj, ze kanat UNICOM odbierany jest przez
wszystkich pilotdw w promieniu wielu mil, wiec trzeba uzywaé angielskiego i zawsze
podawac swojg pozycje, np.:

~SP-ABC, at EPWA we will depart from runway 29 in 3 min”

KROK CZWARTY: POZNAJ ZASADY

Poznates juz podstawowe zasady latania pod kontrolg, a teraz kilka informacji o tym, jak
zachowac sie w sieci VATSIM, aby nikomu nie przeszkadzac i nie narazi¢ sie na klopoty ze
strony Supervisoréw.

Podstawowy dokument opisujacy te =zasady to VATSIM Code of Conduct
(http://vatsim.net/library/codeofconduct.html). Pamietaj, ze gdy rejestrowates sie w sieci
VATSIM, zobowigzates sie przestrzegac tych zasad!

Oto przypomnienie najwazniejszych z nich:

e Mozesz miec¢ tylko jedno konto na VATSIM i musisz przy rejestracji podac
prawdziwe dane. Musisz logowa¢ sie do sieci uzywajgac petnego imienia i nazwiska,
takiego samego, jak podates przy rejestracji.

e Mozesz mie¢ tylko i wytacznie JEDNO potaczenie z VATSIM, nie mozesz np.
zalogowac¢ sie réwnoczesnie uzywajac SquawkBox 3 i ASRC (program do
kontrolowania).

e W czasie lotu musisz natychmiast zgtasza¢ sie do kontrolera albo Supervisora,
ktéry o to prosi. Jezeli jest kontrola, musisz sie zgtosi¢ do niej PRZED LOTEM (a
nie dopiero po starcie).

¢ Nie mozesz odchodzi¢ od komputera na diuzej niz 30 min, nawet w czasie dtugich
lotéw bez kontroli (np. przez Atlantyk). Nie mozesz wigczy¢ autopilota i pdjs¢ spac
albo do pracy. Ale pamietaj, ze nawet odejscie na czas krotszy niz 30min jest
dopuszczalny tylko, gdy NIE MA KONTROLI. Jezeli kontrola jest, to nawet krotka
wizyta w toalecie ©® wymaga zgody kontrolera.

e W czasie lotu nie uzywamy przyspieszania czasu, chyba ze kontroler sie zgodzi.

e Kazdy lot w sieci VATSIM (nawet w przestrzeni niekontrolowanej) wymaga
wystania planu lotu.

¢ Nie wolno taczy¢ sie do sieci VATSIM stojgc na pasie ani w powietrzu w poblizu
lotniska. Najlepiej zalogowac sie stojac na stanowisku postojowym.

¢ Komunikacja tekstowa jest obowigzkowa, to znaczy kontroler w kazdej chwili
moze zrezygnowac z komunikacji gtosem i przejs¢ na tekst. Musisz wiec caty czas
monitorowa¢ komunikaty przychodzace tekstem, nie mozesz polegac¢ wytacznie na
komunikatach gtosowych.

e Zgtoszenie sytuacji awaryjnej wymaga zgody kontrolera. Zdecydowanie
odradzamy bawienie sie w sytuacje awaryjne uzytkownikom =z matym
doswiadczeniem. Jezeli nie potrafisz opanowac¢ samolotu, to nie jest to sytuacja
awaryjna, ale brak wiedzy i umiejetnosci - roztacz sie i potrenuj troche poza
siecig. Nigdy nie wolno symulowa¢ porwania.


http://vatsim.net/library/codeofconduct.html

¢ Nie wolno obraza¢ innych uzytkownikdw sieci ani uzywac wulgaryzmow.

Oprocz ogolnych zasad sieci VATSIM jest rowniez kilka zasad obowigzujacych w Polsce,
dotyczacych nowych uzytkownikow sieci, ktérych potocznie nazywamy ,newbie”.

Kazdy pilot, ktéry nie ma wylatanych minimum 15 godzin online (zgodnie ze statystykami
na stronach http://data.vatsim.net/stats/default.html) ma obowigzek wpisa¢ w planie
lotu w polu remarks stowo ,newbie”.

Pilotom ,,newbie” zdecydowanie odradzamy korzystania z lotniska Warszawa-
Okecie (EPWA) gdzie czesto panuje duzy ruch. Loty do/z EPWA wymagajg umiejetnosci
wykonania procedur SID i STAR i posiadania odpowiednich map. Proponujemy wigc na
poczatek loty miedzy innymi lotniskami, gdzie nie obowigzujg procedury SID i STAR, np.
Gdansk (EPGD), Poznan (EPPO), Wroctaw (EPWR), Szczecin (EPSC), Krakéw (EPKK) czy
inne.

Piloci ,newbie” powinni unika¢ duzego ruchu. Kontroler moze nie mie¢ czasu, aby Wam
pomdc. Nie ma wiec sensu pakowac¢ sie na duze zloty (ogtaszane na stronie
http://www.pl-vacc.org/pol3/events.php), chyba Ze jest to zlot specjalnie dla ,newbie”.
Kontroler, ktéry widzi zalogowanego pilota z wpisanym ,newbie”, ma prawo nie wyda¢
zgody na lot, jezeli uzna, ze ze wzgledu na mate doswiadczenie pilota i duzy ruch moze
to spowodowac zagrozenie dla innych. W takiej sytuacji pilot zobowigzany jest wybrac
inna, ustalong z kontrolerem trase lub przetozy¢ lot na czas, gdy bedzie mniejszy ruch.

Na koniec jedna podstawowa zasada, zaréwno w $wiecie prawdziwym, jak i wirtualnym.
Nie rozumiesz czegos$ - nie probuj sie domysli¢. W lotnictwie nie ma miejsca na domysty.
Czytaj albo pytaj, ale nigdy nie wykonuj czegos$, jezeli nie jeste$ pewny.

KROK PIATY: ZACZYNAMY LOTY W SIECI!

Przyczytate$ powyzsze zasady kilka razy i opanowate$ wymagang wiedze? Swietnie, na
reszcie czas na pierwszy lot w sieci VATSIM.

Na pierwszy ogien proponujemy albo wykonanie kilku kregéw nadlotniskowych VFR, albo
trase Krakéw (EPKK) - Katowice (EPKT) wg zasad IFR. Idealna pora to poOzne
popotudnie/wczesny wieczor (18:00-20:00) lub noc (po 22:00). Jest szansa, ze w tym
czasie zatapiesz sie na kontrole. Mozesz tez sprawdzi¢, kiedy planowana jest kontrola na
stronie http://www.pl-vacc.org/pol3/info.php?d=booking. Na proponowanej trasie EPKK-
EPKT przydatoby sie EPWW_CTR, EPKK_APP albo chociaz EPKK_TWR. Na poczatek nie
wsiadaj przypadkiem do zadnej ciezkiej i szybkiej maszyny! Idealna bedzie ktéras Cessna
albo najwyzej Beechcraft Baron.

Zdecydowanie zalecamy, aby od pierwszego lotu stara¢ sie komunikowac¢ z kontrolerem
glosem, a nie tekstem. To jest naprawde fatwiejsze, pisanie w czasie lotu to zadna
przyjemnos¢. Jezeli nie czujesz sie pewnie w jezyku angielskim, mozesz poczatkowo
probowac po polsku, aczkolwiek zalecamy szybkie przejscie na angielski. Nie musisz mie¢
idealnej wymowy ani gramatyki.

Pierwsze, co musisz zrobi¢, to PRZYGOTOWAC SIE DO LOTU. Prawdziwi piloci po$wiecajq
na takie przygotowania nawet do dwdch godzin! Musisz opracowaé plan lotu. Na
szczescie  ktos zrobit to juz za  Ciebie: na stronie  http://www.pl-
vacc.org/pol3/fp _new.php?d=main masz gotowe plany lotu, ktére mozesz od razu wystac
na serwer VATSIM, nie bedziesz musiat pdzniej wypetnia¢ planu w SquawkBox albo
FSInn. Bezposrednio z tej bazy wydrukujesz takze poreczny formularz ,Flight Progress



http://data.vatsim.net/stats/default.html
http://www.pl-vacc.org/pol3/events.php
http://www.pl-vacc.org/pol3/info.php?d=booking
http://www.pl-vacc.org/pol3/fp_new.php?d=main
http://www.pl-vacc.org/pol3/fp_new.php?d=main

Card” z danymi potrzebnymi do lotu. W ramach przygotowan do lotu trzeba tez sprawdzi¢
pogode na lotnisku startu i ladowania, mozesz to zrobi¢ np. przez Servinfo klikajac na
ikone z chmurka i wpisujac kody lotnisk. Jezeli na wybranych przez Ciebie lotniskach sg
stabe warunki atmosferyczne, np. wiatry powyzej 15kts lub widocznos$¢ ponizej 2000m
lub petne zachmurzenie ponizej 500ft, lepiej wybrac inng trase.

Krok numer dwa: ustawiamy samolot koniecznie na stanowisku postojowym!
Pamietaj, ze po potaczeniu z VATSIM nie mozna juz przestawia¢ samolotu w trybie SLEW.,

Krok numer trzy: potaczenie z sieciq VATSIM, nawigzujesz je zgodnie z instrukcjg
SquawkBox3, FSInn lub X-SquawkBox.

Krok numer cztery: kontakt z kontrolerem. Nalezy wybrac¢ kontrolera zgodnie z zasadg
»piramidy” przedstawiong wczesniej. Na poczatek warto poprosi¢ o kontrole radia, np.:

PILOT: Krakow Approach, SP-ABC, radio check
KONTROLER: SP-ABC, Krakow Approach, read you 5 by 5

Oznacza to, ze kontroler styszy nas jasno i wyraznie. Nie pozostaje nic innego, jak
poprosi¢ o zgode na lot. A dalej, jezeli dobrze przeczytate$ ten podrecznik, bedziesz juz
wiedziat, co robic.

Pamietaj: w razie ktopotow w kazdej chwili mozesz sie rozigczy¢ i potrenowal jeszcze
troche offline. Czasami w czasie pierwszego logowania do sieci konczy sie na nawigzaniu
kontaktu z kontrolerem i tyle — nastepnym razem bedzie wiecej. Nie spiesz sie, daj sobie
czas.

Jeszcze jedno: przygotuj sobie recznik w poblizu komputera. 99% newbie w czasie
pierwszego lotu niezle sie poci... Poza tym ostrzegamy - to wcigga. Jezeli
przygotowywate$ sie kilka tygodni do pierwszego lotu, teraz czeka Cie wiele wieczoréw
przy komputerze.

WITAMY W WIRTUALNYM SWIECIE VATSIM !
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